Runde 1

WALD ABENTEUER

Bad Neuenahr-Ahrweiler

Info fiir die Begleiter/innen

Bevor Sie mit lhrer Schatzsuche beginnen, empfehlen wir
allen Kindern einen Toilettenbesuch.

Das Buch fuihrt Sie durch das Programm und gibt auch den
Zeitpunkt an, wann die Kinder ihre Kletterausrustung und die
Einweisung fiir den Kletterparcours bekommen.

Die ersten Seiten des Tagebuchs bilden die
Einleitungsgeschichte. Danach folgen die Hinweise.

Bitte achten Sie darauf, dass keine Seiten aus dem Buch
entfernt werden und nichts in Buch hineingemalt oder
geschrieben wird. Dafiir ist der separate Notizblock
vorgesehen.

Die beiliegende Karte wird wahrend der Schatzsuche haufiger
benotigt.

Wir bitten Sie und die Kinder, Gegenstande, die Sie zum
Schatz fuhren, nicht zu entfernen oder mitzunehmen.

Bei Unklarheiten haben Sie ihr Losungblatt zur Losung aller
Aufgaben. Sollten Sie dennoch Fragen haben, sprechen Sie
uns gerne an.
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Losungen

Hinweis 1:

Die Kinder diirfen sich nun die Kletterausriistung am Kassen-Container abholen
und danach in den Wald zum Kinder-Parcours gehen. Dort gibt es beim
Kletterguide eine Einweisung. Im ersten Parcours ist die Zahl 2 versteckt. Im
zweiten Parcours werden die Zahlen 6, 1 und 3 gefunden.

Hinweis 2:
Nach dem Ablegen der Ketterausriistung begeben sich die Kinder ins
Kletterlabyrinth. Dort finden Sie die Zahlen 5 und 4.

Hinweis 3:

Die beim Klettern gefundenen Zahlen ergeben folgende Rechenaufgabe:
2+6+1+3=12 und 12-5-4=3. Die Zahl 3 ist die erste Losungsziffer und wird
spater noch bendtigt.

Hinweis 4:

An dem Baum beim Aufstieg des Banana-Jumps befindet sich ein Hinweiszettel.
Halten Sie Seite 10 auf den Zettel am Baum. Das Loch in der Seite gibt den
nachsten Hinweis an (“Schaut hinauf auf den Parcours und Seite 12“)

Hinweis 5 & 6:

Im Adventure 2 Parcours, neben dem Banana-Jump, hdngen in einem
Kletterelement griine Ringe. Zahlt man die Ringe, erhdlt man die Zahl 5. Da die
Ziffer spater noch benaotigt wird, empfehlen wir, diese zu notieren.

Hinweis 7:

Gegeniiber vom Kinder-Parcours befinden sich zwei Landezonen. Begeben sich
die Kinder dorthin, sehen sie an den AuBBenseiten der Landezonen zwei
Texttafeln mit Liicken. Zusammengesetzt ergibt der Text: ,Entziffert das Wort
am Einstieg vom Xtreme-Parcours".

Hinweis 8:

Auf der Infotafel am Einstieg des Xtreme-Parcours befindet sich ein kleiner
Zettel. Die Zahlen sollen in Buchstaben des Alphabets umgewandelt werden und
ergeben das Wort S-I-E-B-E-N (7 ist die nachste Losungsziffer)
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Hinweis 9:
Gesucht ist der Stern. Auf der Karte ist er in der Nahe der Todesschleuder
zu finden. Vom Xtreme-Parcours fiihrt der Weg euch direkt dorthin.

Hinweis 10:

Auf dem Weg zur Todesschleuder ist an der rechten Seite an einem Baum
ein kleines Kistchen angebracht. Das Zahlenschloss kann mit den
gefundenen Ziffern 3-5-7 gedffnet werden. Bitte schlie8t das Schloss
wieder. Das Puzzle-Symbol in der Kiste zeigt den Ort, an dem der Schatz
versteckt ist.

Hinweis 11:

Der Schatz befindet sich auf halbem Weg zur Megaseilbahn hinauf, an der
linken Seite. Um ihn zu finden, darf der Waldweg verlassen werden. Mit der
Zahlenkombination 1-4-2 lasst sich das Schloss offnen.



RRRRRR

Das
verlorene

T@eéucﬁ



25.00.1672

Liehes T@eéwﬁ,

fast hiitten sie mich eycﬁmppf/ Iech
konnte ﬂem&/e nacﬁg meinen Schatz
nehmen und flichen. Sobald ich sicher
bin, dass ich nicht mehr verfo@f
werde, mache ich mich auf die Suche
nach einem quten Versteck,



02.07.1872

Liehes %geéucﬁ,

nach /&mﬂeiﬂ Suche habe ich endlich
ein Zeeiﬂnefey Versteck ﬂ'éiﬂ meinen
Schatz ﬂﬂ][bﬂ/l&/én. Nun wird ihm mir

keiner mehr nehmen kinnen.



05.07.1872

Liehes %yeéucﬁ,

ich muss die Stadt verlassen und erst
einmal untertauchen, WMeinen Sthatz
werde ich zmﬂo'icé/&w'en MuUssen, sonst
falle ich zu sehr auf. Aber ich habe
eine ﬂem'a[e Vdee: Jeh werde Hinweise

hinterlassen, damit nur ich den Schatz
wie&[erﬁm/en Kﬂnn,



06.07.1672

Liehes 7};7650106,
heute verlasse ich die Stadt, die
Hinweise sind versteckt: 9eh habe ﬂM][

den ndachsten Seiten meine Hinweise
und Ritsel nofiert. um meinen
Schatz eimes 7@65’ wieder zu
er'/pmﬂen,



Hinweis 1

Um meinen ersten Hinweis zu finden,
muss ich mich ﬂm‘ ausristen und hoch
hinauf in die Béume, Dafiir éend@e
ich 7</effe;ymﬂz‘e und eine Einwez}'u@,
M schwindelerregender Héhe sind

vier Zahlen versteckt



Hinweis 2

Nach dem ich meine ?lwfﬂo'iyfunﬂ
ﬂ@e@z‘ habe, suche ich zwei weitere

Zahlen im L’ﬂ@:ﬂmz‘ﬁ,



Hinweis 3

Die ersten 2, Zahlen zdhle ich
ZUSAIINEN,
Danach ziehe ich die anderen beiden
Zahlen davon ab,
Nun habe ich die erste L’ﬁymyyzzﬁ%r.



Hinweis 2

Am Bananenbaum habe ich den

ndichsten Hinweis hinterlassen,
welcher entschliisself werden muss,






Hinweis 6

Ych zdhle die grofen, grimen Ringe
und habe die zweite Zahl.

(e



Hinweis 7

An die zwei Landezonen, die
nebeneimander stehen, muss ich
schnellen Scﬁm’ffejﬂeﬁen An den
Planken stehen Werter dran, die

man nur ﬂemeinmm enfzz’ﬁ[e:ﬂn kann

14



Hinweis &

Nun habe ich die dritte Zahl und den
Ort des néichsten Hinweises

(3



Hinweis 9

Zum ndchsten Hinweis fir’ ich dich,
doch er mal heifst es: , Finde mich!”

Bin auf der Karte nicht versteckt.
schau nur &ﬁﬂﬂuﬁ danm bin ich
entdeckt

Nur bei Nacht kavm wman mich seh'n,
wenn am Himmel keine Wolken
steh'n

14



Hinweis (0

y
&

15



Hinweis

X X
X XX XXX

Nun wird der Schatz endlich

wieder mir ﬂeﬁd:ﬂm

16
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Info fiir die Begleiter/innen

Bevor Sie mit lhrer Schatzsuche beginnen, empfehlen wir
allen Kindern einen Toilettenbesuch.

Das Buch fuihrt Sie durch das Programm und gibt auch den
Zeitpunkt an, wann die Kinder ihre Kletterausrustung und die
Einweisung fiir den Kletterparcours bekommen.

Die ersten Seiten des Tagebuchs bilden die
Einleitungsgeschichte. Danach folgen die Hinweise.

Bitte achten Sie darauf, dass keine Seiten aus dem Buch
entfernt werden und nichts in Buch hineingemalt oder
geschrieben wird. Dafiir ist der separate Notizblock
vorgesehen.

Die beiliegende Karte wird wahrend der Schatzsuche haufiger
benotigt.

Wir bitten Sie und die Kinder, Gegenstande, die Sie zum
Schatz fuhren, nicht zu entfernen oder mitzunehmen.

Bei Unklarheiten haben Sie ihr Losungblatt zur Losung aller
Aufgaben. Sollten Sie dennoch Fragen haben, sprechen Sie
uns gerne an.
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Hinweis 1:

Die Kinder diirfen sich nun die Kletterausriistung am Kassen-Container abholen
und danach in den Wald zum Kinder-Parcours gehen. Dort gibt es beim
Kletterguide eine Einweisung. Im ersten Parcours ist die Zahl 2 versteckt. Im
zweiten Parcours werden die Zahlen 6, 1 und 3 gefunden.

Hinweis 2:
Nach dem Ablegen der Ketterausriistung begeben sich die Kinder ins
Kletterlabyrinth. Dort finden Sie die Zahlen 5 und 4.

Hinweis 3:

Die beim Klettern gefundenen Zahlen ergeben folgende Rechenaufgabe:
2+6+1+3=12 und 12-5-4=3. Die Zahl 3 ist die erste Losungsziffer und wird
spater noch bendtigt.

Hinweis 4:

An den Banken beim Picknickplatz befinden sich zwei Texttafeln mit Liicken.
Zusammengesetzt ergibt der Text: ,Entziffert das Wort an dem Einstieg vom
Panorama-Parcours”.

Hinweis 5:

Auf der Infotafel am Einstieg des Panorama-Parcours, befindet sich ein kleiner
Zettel. Die Zahlen sollen in Buchstaben des Alphabets umgewandelt werden und
ergeben das Wort S-I-E-B-E-N (7 ist die nachste Losungsziffer).

Hinweis 6:

An der rechten Seite des Kassen-Containers, befindet sich ein Hinweiszettel.
Halten Sie Seite 10 auf den Zettel am Container. Das Loch in der Seite gibt den
richtigen Hinweis (“Hinweis auf der Schutzhiitte und Seite 12“).

Hinweis 7:

Die Wetterfahne auf dem Dach der Schutzhiitte zeigt drei Kreise. Somit ist die
Schneeflocke das gesuche Symbol. Dieses Symbol soll auf der Schatzkarte
gefunden werden. Es weist auf einen Ort am Ende des Schotterplatzes, direkt am
Waldrand.
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Hinweis 8:
An einem abgesagten Baum befindet sich die Zahl 6.

Hinweis 9:
Gesucht ist der Diamant. Auf der Karte ist er auf dem eg rechts vom
Kassencontainer zu finden.

Hinweis 10:

An dem Baum am Weg nach oben ist ein kleines Kistchen angebracht. Das
Zahlenschloss kann mit den gefundenen Ziffern 3-7-6 gecffnet werden.
Bitte befestigt das Schloss wieder an der Kiste. Das Apfel-Symbol der Kiste
zeigt den Ort, an dem der Schatz versteckt ist.

Hinweis 11:

Der Schatz befindet sich auf halbem Weg zur Landung vom
Panorama-Parcours hinauf, an der linken Seite. Um ihn zu finden, darf der
Weg verlassen werden. Mit der Zahlenkombination 1-4-2, lasst sich das
Schloss offnen.



RRRRRR

Das
verlorene

T@eéucﬁ



25.00.1672

Liehes T@eéwﬁ,

fast hiitten sie mich eycﬁmppf/ Iech
konnte ﬂem&/e nacﬁg meinen Schatz
nehmen und flichen. Sobald ich sicher
bin, dass ich nicht mehr verfo@f
werde, mache ich mich auf die Suche
nach einem quten Versteck,



02.07.1872

Liehes %geéucﬁ,

nach /&mﬂeiﬂ Suche habe ich endlich
ein Zeeiﬂnefey Versteck ﬂ'éiﬂ meinen
Schatz ﬂﬂ][bﬂ/l&/én. Nun wird ihm mir

keiner mehr nehmen kinnen.



05.07.1872

Liehes %yeéucﬁ,

ich muss die Stadt verlassen und erst
einmal untertauchen, WMeinen Sthatz
werde ich zmﬂo'icé/&w'en MuUssen, sonst
falle ich zu sehr auf. Aber ich habe
eine ﬂem'a[e Vdee: Jeh werde Hinweise

hinterlassen, damit nur ich den Schatz
wie&[erﬁm/en Kﬂnn,



06.07.1672

Liehes 7};7650106,
heute verlasse ich die Stadt, die
Hinweise sind versteckt: 9eh habe ﬂM][

den ndachsten Seiten meine Hinweise
und Ritsel nofiert. um meinen
Schatz eimes 7@65’ wieder zu
er'/pmﬂen,



Hinweis 1

Um meinen ersten Hinweis zu finden,
muss ich mich ﬂm‘ ausristen und hoch
hinauf in die Béume, Dafiir éend@e
ich 7</effe;ymﬂz‘e und eine Einwez}'u@,
M schwindelerregender Héhe sind

vier Zahlen versteckt



Hinweis 2

Nach dem ich meine ?lwfﬂo'iyfunﬂ
ﬂ@e@z‘ habe, suche ich zwei weitere

Zahlen im L’ﬂ@:ﬂmz‘ﬁ,



Hinweis 3

Die ersten 2, Zahlen zdhle ich
ZUSAIINEN,
Danach ziehe ich die anderen beiden
Zahlen davon ab,
Nun habe ich die erste L’ﬁymyyzzﬁ%r.



Hinweis 2

Nun werde ich wieder mnfer;eﬁen,

bei den Bianken bleibe ich stehen, An
den Binken stehen Werter dran, die

man nur ﬂemeinmm lesen é&mn



Hinweis 5

Nun habe ich die zweite L’ﬁyu@yzzﬁ%r

10



Hinweis 6

An einem braunen Kasten an der

Whese habe ich den ndchsten Hinweis
hinterlassen, welcher entschlisselt

Wf/’l/'&/él’} YNuss.

(f






Hinweis &
Himimi
OO0 -
ANN- LY

Gut. dass ich eine Schatzkarte
ﬂ@eﬁiﬂ@f habe,

(3



Hinweis g

Nun habe ich die dritte £ﬁyu@mﬁ%n

Sehon bald werde ich sehen, ol meine
drei L’ﬁyu@ym hlen rich @ sind.

14



Hinweis 10

Zum ndichsten Hinweis fuhr’ ich dich,
doch erstmal heifst es: , Finde mich”!

Bin auf der Karte nicht versteckt,
schau nur &éﬂ&m]{ danm bin ich
entdeckt!

Dehy ﬂ/ﬂ"nze aus voller Pracht und bin

aus hartem Stein ﬂemmﬁf,

15



Hinweis

v

16



Hinweis

X X
X XX XX

Nun wird der Schatz endlich

wieder mir ﬂeﬁﬁmn

4
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Gehe in sidliche
”&'cﬁfwnﬂ éeiyﬂé

Schau unter
dem Stein

Hinweis auf der
Wanderkarte

in rot und ﬂm'in

Der 3, Bavum von
links éifﬂﬂf ein Ritsel

Hinweis am Start

der ?\/feﬂm'ei/éaﬁn

Du wirst den Schatz
niemals ][im[en
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