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Info fur die Eltern:

 Nach dem Klettern startet thr
eigensténdig mit der Schatzsuche.

-
gt |

« Die Schatzkarte entspriclﬁt grob dem / ,...

echten Par|<l:>|an. Die Wege sind ungegéhr |

gleich, konnen aber in den Proportionen
b abweichen. 1hr konnt Euch zur Hilfe auch

CICI’I CChtCﬂ Parkplan anschauen.

‘ « Macht die Kinder zu Begirm mit der

Legencle vertraut.

s Py

o Lost nur die Rétsel, auf denen Euer

Tier, die Maus, zu sehen ist.
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Runde 3

StartPunkt Euer Tier mit einem Start-Schi lcl

= - Schaut im Bereich hinter dem Start des Eulen-
FParcours.

2. Vonjeder Farbe gibt es drei Pfeile. Auf der Legendc

seht thr die ngbole fur ,,Falschcr ch“ und

3 richtiger Weg®. Wenn thr einen falschen Weg

erwischt hab’c, Probier’c einen Anderen aus.

Schaut in der Nshe des Parkpla‘czcs, der unterhalb

. desSenders |icgt.

™. . Sucht den blauen Anker auf Eurer Sclﬁatzkartc, thr

seid schon in der Nshe.

Achtet auf die Linie, wenn thr die héngenden

Holzstibe in den vorderen Holzblock haltet.

Der Farbcode hilft euch danach weiter-

. Auf der Schatzkarte findet thr einen gelben Ankcr,

welcher es Euch einfacher macht, den weiteren Weg

zu finden.

7. Wenn thr das Puzzle zusammensetzt, zeigt es Euch
den weiteren Weg,

8. Sucht auf der Schatzkarte den roten Anker, erist

ganz in Eurer Nahe

9 Schaut Euch die Formen iiber Euch genau an.

10. 5ucht den Baum von der Hinweistafel auf Eur ¢ '
( l(al"tC  § ( \ , 3 - Y
% -
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R L osungen: Runde

Jf " Die Runde startet gegen'dber vom MinigolF-Eingangstor.
I. Infotafel = hinter dem Eingang vom Eulen-Parcours.
A Richtiger Weg = Rote Pfeile.

“ g . Nachster Ort: kleiner Teich am Parkplatz

4. Zwei Binke mit Tisch gegenuber vom Teich.

5. Richtiger Farbcode: Griin, Rot, Gelb, Blau.

ch: Ricl']’cung Wiese.

%. chbeschrcibung: Richtung Wiese. Bei der Kreuzung
| vor der Wiese an der grinen Bank den Weg links rein.
’ g Bild des 6~teiligen Puzzles: roter Anker = 2 Banke am
F rechten Rand der Wiese.
8. zshlt die Ecken der Formen: Dreieck, Kreis, Viereck
4 Code fiir die Schatztruhe = 32-0-4-
(e '~, : Wegbeschreibung Schatztruhe: Lauft zu dem

)- .J'* Startpunkt Eurer Schatzsuche zuriick. Im Gebiisch

' 4' hinter dem groben Baumstamm , den thr dort ﬁndc’c,
I ? ’ , ’
befindet sich die Truhe.
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Info fiir die Eltern: z

—

 Nach dem Klettern startet thr
eigensténdig mit der Schatzsuche.

-
gt |

« Die Schatzkarte entspriclﬁt grob dem / :'
echten Par|<l:>|an. Die Wege sind ungegéhr
gleich, konnen aber in den Proportionen

b abweichen. 1hr konnt Euch zur Hilfe auch

CICI’I CChtCﬂ Parkplan anschauen.

_.’; « Macht die Kinder zu Begirm mit der

Legencle vertraut.

s Py

o Lost nur die Rétsel, auf denen Euer

Tier, der lgel, zu sehen ist.



2 TIPP: Runc’:le'

4 StartPunkt: lgel mit Start-Schild.
"~ 1. Schautinder Nshe des Parkplatzes, der sich unterhalb
A des Senders befindet.

2. Haltet die Balken nebenemander die RCI}TCI’]FOISC lautet
: JRot, Ge”a Grin..

‘ Auf der groBen Wiese ﬁ'nde’c thr einen sandigen Bereich
o fiir Kinder.

. Schaut in dem Bereich hinter dem Start des Eulen-
FParcours.
Vonjeder Farbe gibt es drei Pfeile. Auf der Legende seht
ihr die ngbole fur falscher Weg* und ,,richtiger Weg'.
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Wenn thr einen falschen Weg erwischt habt, Probier’c einen
~ Anderen aus.

Findet auf Eurer Schatzkarte die TicrsPuran die auch 8 _\
auf der Hinweistafel zu sehen sind. Die Richtigen fuhren
Euch zu einem Tor.

e Schaut Euch die Formen iiber Euch genau an.
Die Elemente der Minigolmc Bahnen kénnten Euch
weiterhelfen.

Nur eine Holz-Schablone offenbart Euch ein wichtiges
mbol. |
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AL Osunegen: Runde

- Die Runde startet auf der groben Wiese, unten rechts

hinter den zwei Banken.

Nachster Ort: kleiner Teich am Parkplatz.
Lésung Puzzle Bild: Palme.

—
.
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; . Nachster Ort: Sandkasten auf der groBen Wiese.
Infotafel = hinter dem Eingang des Eulen-Parcours.
) Richtiger iz blaue Pfeile.
Die dritten TiersPuren sind riclﬁtig.
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Nachster Ort = Eingangstor des Minigolwcplatzcs.
: Zshlt die Ecken der Formen: Kreis, Dreieck,
' Viereck. Code fiir die Schatztruhe: 0-3-4.
' 7. Das Schiff befindet sich auf dem Minigohcplatz. Von
dem Eingangstor aus im hinteren linken Bereich.
8. Das dritte Stiick ist riclﬁtig.
;. s ngbol = unten links auf der Schatzkarte.
Q. Wegbeschreibung Schatztruhe: Gcgcnuber von

P
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unserem Kassenhaus fithrt ein Weg rechts bergab,
am bunten Gastank vorbei. Lauft ein paar Meter
weiter, rechts im Gebiisch findet ihr die Schatzkiste.
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